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Smerte	

	
Bruges:	Læs	riten	højt,	riv	scrollen	over	og	læg	din	

hånd	på	målets	arm.	
	

Rite:	Hud	der	brænder,	knogler	der	brækker	–	
smertens	bånd	mellem	dig	og	min	hånd.	

	
Effekt:	Så	længe	du	holder	hånden	på	målet,	skal	

personen	skrige	og	vride	sig	i	smerte.	
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Jernhud	

	
Bruges:	Læs	riten	højt,	riv	scrollen	over	og	få	
målet	til	at	spænde	sine	overarme	og	hoppe	

imens.	
	

Rite:	Intet	bider,	intet	svider.	Sej	og	hård,	men	
langsomt	du	går.		

	
Effekt:	+3	kropspoint	og	målet	må	kun	gå	

langsomt.	Indtil	man	dør.	
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Mod	

	
Bruges:	Læs	riten	højt,	riv	scrollen	over.	

	
Rite:	Hvor	intet	vover	intet	vinder,	tapper	som	en	

ridder	stolt	som	en	løve.	
	

Effekt:	Målet	bliver	immun	overfor	magi	og	kan	
bruge	alle	slags	våben	i	næste	kamp.	
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Barkhud	

	
Bruges:	Læs	riten	højt,	riv	scrollen	over	og	få	

målet	til	at	spænde	overarmene.	
	

Rite:	sejere	end	okser,	muskler	der	vokser	–	tro	
mine	ord,	når	du	nu	bliver	stor.	

	
Effekt:	+1	KP	og	immun	overfor	pile	indtil	man	

dør.	Virker	ikke	hvis	man	står	i	et	tårn.	
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Sandhed	

	
Bruges:	Læs	riten	højt,	riv	scrollen	over	og	tryk	let	

med	2	fingre	på	målets	pande.	
	

Rite:	Ord	er	slanger,	men	håb	de	aldrig	rammer.	
Deres	gift	er	væk,	ordet	står	med	blæk.	

	
Effekt:	Målet	må	ikke	lyve	i	de	næste	5	min.	og	

svarer	på	alle	spørgsmål.		
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Portal	
	

Forberedelse:	lav	to	cirkler	af	mel,	som	du	vil	
transporteres	mellem.	

Bruges:	Læs	riten	højt,	riv	scrollen	over	og	sig	
riten.	

Rite:	Catch	you	on	the	flip-side.	
	

Effekt:	Du	kan	sjælevandre	med	op	til	to	
passagerer,	som	du	holder	i	hånden.	Der	kan	

transporteres	15	personer	i	alt.	
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Frygt	
	

Bruges:	Riv	scrollen	over	og	råb	riten	højt	og	peg	
mod	målet.	

	
Rite:	Frygt	mig,	løb	for	dit	liv	eller	jeg	dræber	dig.	

	
Effekt:	Målet	skal	løbe	i	10	sek.	væk	fra	dig.	
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Søvn	

	
Bruges:	Læs	riten	højt,	riv	scrollen	over	og	hold	

din	hånd	på	målets	krop	og	gab.	
	

Rite:	Udmattet	og	træt,	læg	dig	ned	og	sov.	Luk	
øjnene	i,	trygt	og	blidt.			

	
Effekt:	Målet	falder	i	søvn	i	ca.	2	minutter.	Virker	
ikke	i	kamp.	Målet	kan	vækkes	ved	at	ruske	i	

ham.	
	
	



	

	

	

Scroll	
	

Usynlighed	

	
Bruges:	Læs	riten	højt,	riv	scrollen	over	og	kryds	

dine	eller	målets	arme.	
	

Rite:	Øjne	der	ikke	virker,	ingen	kan	se	dig	vær	nu	
sikker.	

	
Effekt:	Målet	bliver	usynlig	og	kan	ikke	slås,	så	
længer	armene	holdes	krydsede.	Man	kan	kun	
blive	synlig	samme	sted	som	man	blev	usynlig.	

	

Curse	
(sygdom)	

	

Stumhed	

	

Bruges:	Læs	riten	højt	med	en	hånd	foran	din	
mund,	riv	scrollen	over.	

Rite:	Stille	som	en	ninja.	
	

Effekt:	Målet	kan	ikke	sige	noget	i	ca.	10	
minutter.	
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Jordskælv	

Bruges:	Læs	riten	højt	og	hold	2	hænder	på	din	
stav.	Bank	den	hårdt	imod	målet.		riv	scrollen	

over.	

Rite:	Rumle,	dumle	ryste	banke,	mur	og	sten	
falder	på	ranke.		

	
Effekt:	En	port	eller	et	tårn	går	i	stykker	og	kan	
ikke	bruges	i	de	næste	15	min.	Troldmanden	

tager	1	KP	i	skade.	
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Vindpust	
Bruges:	Læs	riten	højt,	hold	kontakt	med	målet	
og	pust	kraftigt	imod	målet.	Råb:	Vindpust!	

Rite:	Luft	i	lunger,	samles	så	det	runger.	Klar	til	
blæst,	min	luft	er	bedst.			

	
Effekt:	Målet	du	kaster	magien	på	”vælter”	om.	

Troldmanden	tager	selv	1	KP	i	skade.		
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Gandalfs	mur	
Bruges:	Læs	riten	højt	og	hold	2	hænder	på	din	
stav.	Bank	den	hårdt	ned	i	jorden.	riv	scrollen	

over.	

Rite:	”You	shall	not	pass!!!”		
	

Effekt:	En	port	bliver	usårlig	over	for	rambukke.	
Troldmanden	dør,	og	hans	”sjæl”	står	tilbage	og	
råber	”you	shall	not	pass”.	Husk	en	hånd	på	

hovedet.		
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Solens	lys	
Bruges:	Læs	riten	højt	og	hold	dine	hænder	ud	fra	
dig	mens	du	råber	riten.	Peg	derefter	på	dit	mål,	

så	han	ved	det	er	ham	du	kaster	den	på.	

Rite:	Lys	og	varme,	det	gør	ej	harme,	SOLENS	LYS!	
	

Effekt:	Personen	bliver	nu	blindet	af	et	kraftigt	lys	
når	han	ser	på	dig.	Han	kan	derfor	ikke	angribe	

dig.	Troldmanden	mister	1	KP.	
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Lava	varme	

Bruges:	Læs	riten	højt.	Peg	derefter	på	dit	mål,	så	
han	ved	det	er	ham	du	kaster	den	på.	

Rite:	Glød	og	ild.	Dit	udstyr	bliver	varmt.	AV	AV!	
	

Effekt:	En	af	de	våben	eller	skjolde	som	en	person	
har	i	hænderne	bliver	glødende	og	kan	ikke	
bruges	i	denne	kamp.	Det	er	målet	som	

bestemmer	hvad	der	bliver	varmt	og	skal	smides.	
Troldmanden	mister	1	KP.	

	

	

	


