Scroll

Smerte

Bruges: Laes riten hgjt, riv scrollen over og leeg din

hand pa malets arm.

Rite: Hud der braender, knogler der braekker —
smertens band mellem dig og min hand.

Effekt: Sa laenge du holder handen pa malet, skal
personen skrige og vride sig i smerte.

Scroll

Jernhud

Bruges: Laes riten hgjt, riv scrollen over og fa
malet til at speende sine overarme og hoppe
imens.

Rite: Intet bider, intet svider. Sej og hard, men
langsomt du gar.

Effekt: +3 kropspoint og malet ma kun ga
langsomt. Indtil man dgr.

Scroll

Mod

Bruges: Laes riten hgijt, riv scrollen over.

Rite: Hvor intet vover intet vinder, tapper som en
ridder stolt som en Igve.

Effekt: Malet bliver immun overfor magi og kan
bruge alle slags vaben i naeste kamp.

Scroll

Barkhud

Bruges: Laes riten hgjt, riv scrollen over og fa
malet til at spaende overarmene.

Rite: sejere end okser, muskler der vokser — tro
mine ord, nar du nu bliver stor.

Effekt: +1 KP og immun overfor pile indtil man
dgr. Virker ikke hvis man star i et tarn.



Scroll

Sandhed

Bruges: Laes riten hgjt, riv scrollen over og tryk let
med 2 fingre pa malets pande.

Rite: Ord er slanger, men hab de aldrig rammer.
Deres gift er vaek, ordet star med blaek.

Effekt: Malet ma ikke lyve i de naeste 5 min. og
svarer pa alle spgrgsmal.

Scroll

Portal

Forberedelse: lav to cirkler af mel, som du vil
transporteres mellem.
Bruges: Laes riten hgjt, riv scrollen over og sig
riten.

Rite: Catch you on the flip-side.

Effekt: Du kan sjeelevandre med op til to
passagerer, som du holder i handen. Der kan
transporteres 15 personer i alt.

Scroll

Frygt

Bruges: Riv scrollen over og rab riten hgjt og peg
mod malet.

Rite: Frygt mig, Igb for dit liv eller jeg draeber dig.

Effekt: Malet skal Igbe i 10 sek. vaek fra dig.

Scroll

Sgvn

Bruges: Laes riten hgjt, riv scrollen over og hold
din hand pa malets krop og gab.

Rite: Udmattet og treet, laeg dig ned og sov. Luk
gjnene i, trygt og blidt.

Effekt: Malet falder i sgvn i ca. 2 minutter. Virker
ikke i kamp. Malet kan veekkes ved at ruske i
ham.



Scroll

Usynlighed

Bruges: Laes riten hgjt, riv scrollen over og kryds
dine eller malets arme.

Rite: @jne der ikke virker, ingen kan se dig veer nu
sikker.

Effekt: Malet bliver usynlig og kan ikke sl3s, sa

laenger armene holdes krydsede. Man kan kun
blive synlig samme sted som man blev usynlig.

Curse

(sygdom)

Stumhed

Bruges: Laes riten hgjt med en hand foran din
mund, riv scrollen over.

Rite: Stille som en ninja.

Effekt: Malet kan ikke sige noget i ca. 10
minutter.

Scroll

Jordskaelv

Bruges: Laes riten hgjt og hold 2 hander pa din
stav. Bank den hardt imod malet. riv scrollen
over.

Rite: Rumle, dumle ryste banke, mur og sten
falder pa ranke.

Effekt: En port eller et tarn gar i stykker og kan
ikke bruges i de naeste 15 min. Troldmanden
tager 1 KP i skade.

Scroll

Vindpust

Bruges: Laes riten hgjt, hold kontakt med malet
og pust kraftigt imod malet. Rab: Vindpust!

Rite: Luft i lunger, samles sa det runger. Klar til
blaest, min luft er bedst.

Effekt: Malet du kaster magien pa “veelter” om.
Troldmanden tager selv 1 KP i skade.



Scroll

Gandalfs mur

Bruges: Laes riten hgjt og hold 2 hander pa din
stav. Bank den hardt ned i jorden. riv scrollen
over.

Rite: ”You shall not pass!!!”

Effekt: En port bliver usarlig over for rambukke.

Troldmanden dgr, og hans “sjael” star tilbage og
raber “you shall not pass”. Husk en hand pa

hovedet.

Scroll

Solens lys

Bruges: Lzes riten hgjt og hold dine hander ud fra
dig mens du raber riten. Peg derefter pa dit mal,
sa han ved det er ham du kaster den pa.

Rite: Lys og varme, det g@r ej harme, SOLENS LYS!

Effekt: Personen bliver nu blindet af et kraftigt lys
nar han ser pa dig. Han kan derfor ikke angribe
dig. Troldmanden mister 1 KP.

Scroll

Lava varme

Bruges: Lzes riten hgjt. Peg derefter pa dit mal, sa
han ved det er ham du kaster den pa.

Rite: Glgd og ild. Dit udstyr bliver varmt. AV AV!

Effekt: En af de vaben eller skjolde som en person
har i haenderne bliver glgdende og kan ikke
bruges i denne kamp. Det er malet som
bestemmer hvad der bliver varmt og skal smides.
Troldmanden mister 1 KP.



